. ORERERRIC C
C SIXIBRICK'S

LO SAPEVI CHE CON 6 MATTONCINI LEGO® PUOT CREARE TANTISSIME
COSTRUZIONI NUOVE E DIVERSE?
BUON DIVERTIMENTO, SUPER COSTRUTTORE!

MATERIALI

e 6 MATTONCINI LEGO DUPLO® 2X4 DI DIVERSI COLORI: ROSSO,
ARANCIONE, GIALLO, VERDE, AZZURRO, BLU. SE NON HAI TUTTI I

N COLORI NON IMPORTA, UTILIZZA I MATTONCINI LEGO® CHE HAI A
CASA!
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e TESSERE RAFFIGURANTI LE COSTRUZIONI IN MATTONCINI LEGO®

COME FUNZIONA QUESTO GIOCO?

1. STAMPA LE TESSERE. SONO DIVISE IN 3 LIVELLI: LIVELLO 1 - FACILE, LIVELLO
2 - MEDIO, LIVELLO 3 - DIFFICILE.

2. RITAGLIA LE TESSERE LUNGO LA LINEA TRATTEGGIATA.

3. MESCOLA BENE LE TESSERE. UN CONSIGLIO: ALLINIZIO TIENI SEPARATI I
LIVELLI (SU OGNI TESSERA C'E’ IL NUMERO CORRISPONDENTE AL LIVELLO,
COSI’ NON POTRAI SBAGLIARE); QUANDO SARAI ALLENATO/A, POTRAI
MESCOLARE TUTTE LE TESSERE INSIEME!

D
L 4. PESCA UNA TESSERA E PROVA A COSTRUIRE LA STESSA FIGURA CON I
— MATTONCINI LEGO®. ALLINIZIO TI CONSIGLIO DI COMINCIARE DAL LIVELLO
. 1..CON UN PO’ DI ALLENAMENTO DIVENTERAI COSi BRAVO/A DA RAGGIUNGERE
k IL LIVELLO 3!

5. QUANDO AVRAI FINITO DI GIOCARE, TI MERITI UN BEL PREMIO! STAMPA
LATTESTATO DI PARTECIPAZIONE E SCRIVI IL TUO NOME. INFINE, DISEGNA LA
COSTRUZIONE CHE TI E’ PIACIUTA DI PIU"

HAI ALTRE IDEE PER REALIZZARE NUOVE COSTRUZIONI?
UTILIZZA LA TUA CREATIVITA' E LA TUA FANTASIA...
CON 6 MATTONCINI LE COMBINAZIONI SONO INFINITE!
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LIVELLO 2
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LIVELLO 2
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LIVELLO 2
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LIVELLO 3
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LIVELLO 3
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ATTESTATO DI PARTECIPAZIONE

[l Puzzle blu

Architettura e Autismo

CONFERITO A

PER AVER SUPERATO TUTTI I LIVELLI DEL 6I0CO

STKBRICKS

DISEGNA LA COSTRUZIONE CHE TI E' PIACIUTA DI PIV'l







